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1. Audacity — Installation und Einstellungen

Der freie, betriebssystemunabhangige Audioeditor

Die Software ist gratis und unabhangig vom Betriebssystem. Mit dieser Software
kann man Ton aufnehmen, schneiden, kopieren, mischen und in verschiedene Formate M
konvertieren, z.B. als MP3 abspeichern.

1.1.Download und Installation von Audacity

Audacity kann von der Audacity-Website (http://audacity.sourceforge.net/) heruntergeladen und installiert
werden. Damit sich Tondateien im Format MP3 abspeichern lassen, muss eine Komponente namens
«Lame MP3 Encoder» installiert werden. Es ist sinnvoll, diese direkt im Audacity Programmordner
abzulegen. Beim erstmaligen Speichern einer MP3-Datei (siehe Abschnitt 3) wird nach der Lame Lib
gefragt. Diese kann nun im Programmordner angewahlt werden.

Download-Links:

Audacity: http://audacity.sourceforge.net/download/
Mac OSX die Version 1.3.3 beta (Stand: 11.1.2008)

Windows die Version 1.3.4 beta (Stand: 11.1.2008)

Lame MP3 Encoder: Fir Windows: Audacity 1.3.3: —
libmp3lame-win-3.97.zip

lame_enc.dll

Fiar Mac OSX:
Audacity 1.3.3 (Mac OSX Intel oder PPC)
Audacity 1.2.6 (Mac OSX Intel):

libmp3lame-osx-universal-3.97.zip
Die Datei befindet sich im Ordner package/usr/Local/lib/

¥

libmp3lame.dylib

Audacity 1.2.6 (Mac OSX PPC): -

LameLib-Carbon.sit Lametih
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1.2.Einstellungen vor Arbeitsbeginn

Vor jeder Aufnahme muss eingestellt werden, mit welchem Mikrofon gearbeitet wird. Bei Mac wird
standardmassig das eingebaute Mikrofon verwendet. Wird ein externes Mikrofon verwendet, sollte es vor
dem Offnen des Programms Audacity eingesteckt werden.

Ablauf
1. Mikrofon/Headset direkt mit dem Computer verbinden (nicht an der Tastatur)
2. Programm Audacity 6ffnen

3. «Audacity > Preferences > Audio E/A» aufrufen und die folgenden Einstellungen vornehmen (Mac)
* Headset fur Aufnahme und

EEEE | ey Wiedergabe
Qualitat Geri: [ Core Audio: Built-in Output %) || cerac: (Core Audio: Built-in Microphone =) I Mono
Spektrogramme Verwendet Portaudio v19 Kanale: (T (Mono) 3]
Verzeichnisse Wiedergabe wahrend Aufnahme
Programmoberf
Theme () Multiplay: Bestehende Spuren wihrend der Aufnahme einer neuen wiedergeben

) Hardware Playt gh: Neue Spur wahrend der Aufnahme wiedergeben
Tastatur () Software Playthrough: Neue Spur wahrend der Aufnahme mithéren
Maus

Schmitt vorhéren Latenz

Spieldauer vor der Auswahl: 1 Sekunden Audio-Puffer: 100 | Millisekunden

Spieldaver nach der Auswahl: 1 Sekunden Zusitzliche Latenz-Korrektur: 0 Millisekunden

Zeitangabe Effekt vorhoren

Kurzes Intervall: 1 Sekunden Spieldaver: 3 Sekunden

Langes Intervall: 15 Sekunden

("Abbrechen )

4. Audacity > Preferences > Programmoberflache» aufrufen und die folgenden Einstellungen

500 Audacity Einstellungen

. . vornehmen
|Audio E/A Einstellungen Anzeigen / Verbergen
g“a“;‘“ # Tonspuren automatisch scrollen [ Schnittlinien anzeigen (MaC)
ateiformate | gy o, e immer erlauben ) Bei Pr agf. auf Dateien hinwei
[Spektrogramme B . = 1 H
peski ] beim Absp " «Spuren vertikal einpassen»
lprogrammeberf ) Audacity beim SchlieRen des letzten Fensters beenden
fheme # Ziehen der Auswahlkanten mit der Maus erlauben zusatrlich auswahlen und
P beitt i (Start, Stopp ...) er i d
[Tastatur uren vertikal einpassen 4
Maus [ Kreisférmige Spur-Navigation per Tastatur

¥ Aktuelle Spurnummer anzeigen (fiir Blinde)
@ Nachfolgende Clips beim Schneiden verschieben

Sprache

sprache: (Deutsch  [3) ) —

Minimaler Anzeigebereich In dB (optische Darstellung der "leisesten Téne”)

@ -36 dB (Hochaussteuerung, "Cassettenqualitat”) kOﬂth"ieren Ob die Sprache
(O -48 dB (8-Bit Samples) . .
0)-96 dB (16-;: Sar:p\es. "CD-Qualitit”) «Deutsch» aUSgewah Itist.

(0 -120 dB (Grenze menschlichen Gehérs)

(0 -145 dB (24-Bit Samples)
(==RHE

(Abbrechen ) SOk

Die restlichen Voreinstellungen belassen und mit OK bestatigen.

5. Audacity beenden und erneut 6ffnen (erst jetzt wird die neu eingestellte Sprache angezeigt).
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2. Projektfenster und Werkzeuge

Das Projektfenster umfasst neben den Tonspuren eine Reihe von Werkzeugleisten:

- Ein-/ausblenden der Leisten: Menl «Ansicht > Werkzeugleiste > Leiste anzeigen/verbergen»
- Lésen/Verankern der Leisten: Durch Ziehen der Leiste an der gerippten Flache
Wiedergabewerkzeuge = ———  Kontrollwerkzeuge —— Aussteuerungsanzeige Pegelregler / Mikrofonauswahl
! Pause I Auswahlwerkzeug zeigt an wie «laut» aufgenommen 1) Ausgabelautstarke (= Abspiellautstarke)
» Wiedergabe / Play 2 Zoomwerkzeug bzw. abgespielt wird. 4 Aufnahmelautstarke (je groRer der Wert,
= Stopp = Hiullkurvenwerkzeug _ desto empfindlicher das Mikrofon)
. An den Anfang springen (= Lautstarkenwerkzeug) mic Mikrofonauswahl
» Ans Ende springen «| Zeitverschiebungs-
® Aufnahme werkzeug
— A 4 \ 4 e \ 4 Bearbeitungswerkzeuge
L L”;‘_J‘L& (o] T‘E’ i kﬁ?ﬁ“?o@ - f(\ - ﬁ@p—‘p'|n;ema"_r‘ni=r§vh°‘n‘eﬂ@ | Um ein.e Tonspur zu bearbeiten,
Zeitleiste (|n s bzw. min:s) _ > : 0 T = 70 L= 60 7.0 TR 100 10| muss ein Auswabhl getrOﬁen werden.
ona, $4T008 # Auswahl ausschneiden
Tonspur > zﬁﬁ L=l AIUS\./.V3h| kopieren
Tonspur Iéschen & Emfugen.
- umbenennen #  Zuschneiden
- verschieben nach ob/unt (= nur Auswahl behalten)

£

Stille
(= Auswahl in Stille umwandeln)

swmm Spyr nicht abspielen
_Solo | nur dies Spur abspielen

#/2 Zoom in/out
= Projekt-Frequenz (Hz):  Anfang der Auswahl: () Ende @ Linge  Audioposition: . .
44100 @) | 00h00m00s< | 00n00m00sY | 00h00m0L s £ Auswahl einpassen/einzoomen
Statusleiste (Werkzeuginfos) —P Aeme® 1 AR WG R0 £/ Projekt einpassen/einzoomen

(auf Spurbreite einzoomen)
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3. Datei speichern

3.1 Als Audacity-Projekt speichern

Ein Neues Audacity-Projekt sollte in einen leeren Ordner gespeichert werden. Fir das 8.6,0AkgieO

Speichern wahlt man den Menibefehl «Datei > Projekt speichern». &

AudacityProjekt.aup

Beim Speichern werden Projektdateien mit der Endung «.aup» bzw. «.aup.bak» und 3
ein Ordner mit dem Anhang «_data» angelegt. Diese Objekte missen immer im RudacityProjeke.aep.bak
gleichen Ordner liegen. Es darf also immer nur der ganze Projektordner und nie nur

einzelne Objekte verschoben werden.

AudacityProjekt_data

Soll ein bereits gespeichertes Projekt gedffnet werden, muss ein Doppelklick auf die Datei mit der
Endung «.aup» ausgefihrt werden.

3.2 Als MP3-Datei speichern

Fir das Abspielen des Tondokumentes auf einem anderen Computer oder im Internet muss es als MP3-
Datei gespeichert werden.

) ) ) ID3-Tags bearbeiten (fiir MP3-Export)

Jede MP3-Datei enthalt sogenannte Metadaten (ID3-Tags), die auf den o

ersten Blick nicht sichtbar sind. Sie werden jedoch bei den meisten £3I03elitkompatiblen)
. . @ ID3v2 (flexibler)

Playern auf dem Display angezeigt und sollten deshalb vor dem ersten

Speichern der MP3-Datei erfasst werden. Dazu wahlt man den

Titel: Horspiel «Fussballzauber»

Kinstler: Max Mustermann

Menlpunkt «Datei > Metadaten-Editor» und fillt die Angaben im Album:
aufspringenden Fenster ein. Danach kann das Fenster geschlossen Spurnummer:  Jahr: 2008
Werden Cenre: | Other ﬂ

Bemerkungen:

Um das Tondokument als MP3-Datei abzuspeichern, wahlt man den Menubefehl «Datei > Exportie-
ren...».

Im aufspringenden Speicherdialog wahlt man unter dem Auswahlbalken
«Format» den Punkt «MP3 Files». Bei der Wahl des Namens fiir die MP3-
Datei sollte im Hinblick auf die spatere Verwendung im Internet auf Sonderzeichen, Umlaute und Leer-
schlage verzichtet werden.

Format:” MP3 Files -

In der neuen MP3-Datei sind alle Spuren zu einer einzigen Spur zusammengemischt worden. Damit zu-
kinftig die einzelnen Spuren des Tondokumentes bearbeitet werden kénnen, muss unbedingt das Origi-
nal-Audacity-Projekt aufbewahrt werden.
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4. Effekte

Audacity bietet eine Vielzahl an Effekten, mit denen die Aufnahmen
verandert werden kénnen. Ein Effekt wird immer nur auf denjenigen Teil
angewandt, der mit dem Auswahlwerkzeug (1) markiert wurde. Ist nichts
ausgewahlt, konnen keine Effekte aus dem Menl gewahlt werden. Die
Mentupunkte erscheinen grau.

Effekte werden im Menu «Effekte» ausgewahlt.

Einige Effekte eigenen sich besonders zur Aufbereitung von Podcast-
Beitragen:

- Einblenden / Ausblenden

_——
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mhnalyse Window Help

Ausblenden
Auto-Duck...
Bass-Verstarkung...
Echo...

Einblenden
Equalizer...
Geschwindigkeit andern...
Invertieren
Klick-Filter...
Koempressor...
Leveller...
Normalisieren...
Nyquist-Eingabeaufforderung...
Phaser...
Rauschentfernung...
Reparieren
Rickwarts

Stille abschneiden...
Tempo andern...
Tonhéhe dndern...
Verstarken...
Wahwabh...
Wiederholen...

Die Lautsarke der Auswahl wird linear lauter/leiser. Das kann bei tUbersprochener Musik sehr

sinnvoll sein (ducking).

- Verstarken

Die Lautstarke der Auswahl kann erhoht werden. Wenn die Aufnahme

sehr leise ist, kann das sinnvoll sein. Es wird automatisch ein

optimaler Wert eingesetzt. Wahit man das Kastchen «Ubersteuerung

erlauben» aus, kann ein héherer als der vorgeschlagende Wert

eingesetzt werden.

eann Verstirken

Verstirken von Dominic Mazzoni

Verstirkung (dB): 10.2

A4
Neue Spitzenamplitude (dB): 0.0

] Ubersteuerung erlauben

( Vorhoren ) ( Abbrechen ) f oK )

Im Weiteren gibt es viele Effekte, die einfach Spass machen auszuprobieren. Dazu gehéren zum Beispiel

folgende Effekte:
- Geschwindigkeit &ndern
andert Geschwindigkeit und Tonhdhe
- Tempo @ndern
Geschwindigkeit andern (ohne Einfluss auf die Tonhdhe)
- Tonhéhe (Pitch) dndern
Anderung der Tonhéhe ohne Einfluss auf Geschwindigkeit
-  Echo
Echo hinzufligen
- Riickwirts

- u.a.m.
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5. Tipps und Tricks
5.1 Tonspur teilen

Um eine Tonspur zu schneiden, platziert man das Auswahlwerkzeug (Cursor) an die gewiinschte
Schnittstelle. Zum Teilen der Spur, wahlt man den Menlbefehl «Bearbeiten > Clip trennen». Die
entstandenen Clips kénnen danach mit dem Verschiebewerkzeug innerhalb einer Spur hin- und
hergeschoben oder von der einen auf eine andere Spur gezogen werden.

X[Muh 1 vl 10 '
Links, 48000Hz
32-bit float 0.0
Stumm| Solo
A -1.0

Um bei mehreren Spuren vertikal Platz zu gewinnen, kénnen alle Spuren auf einmal durch den
Menubefehl «Ansicht > Spuren zusammenfalten» zusammengeklappt werden. Der Befehl «Ansicht >
Spuren auseinanderfalten» bewirkt, dass alle Spuren gross dargestellt werden.

Die H6he der Tonspur kann auch manuell verkleinert/vergréssert werden. Dazu wird der Cursor am
unteren Rand platziert und durch die Tonspur durch ziehen verkleinert/vergréssert.

5.2 Tonspur verkleinern/vergréossern

X[Muh 1 v[ 1.0
Links, 48000Hz
32-bit float
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