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Der zweite Teil von Teil 2 zeigt auf, wie

Medienkompetenz systematisch iiber alle

Stufen der Volksschule hinweg aufgebaut

werden kann, und liefert konkrete Vor-

schlige und Ideen fiir den Unterricht.
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MEDIENBILDUNG

2. Zielbereich: Kommuni-
kations- und Kooperations-
fahigkeit

Die Forderung der Kommunikations-
fahigkeit gilt auch in der Sprache als wich-
tiges Ziel. Sie ist aber insbesondere fiir den
Umgang mit neven Informations- und
Kommunikationstechnologien  zentral.
Wir konnen neue Kommunikationstech-
nologien nicht sinnvoll nutzen, wenn wir
nichts zu sagen haben — oder wenn uns
nichts interessiert... Kompetente Wahl
und Nutzung von Kommunikationsmedi-
en setzt daher Kommunikationsfihigkeit
voraus. Insbesondere bei ICT-Medien soll
systematisch nicht nur technische Kompe-

tenz, sondern auch kulturelle, soziale und
reflexive Kompetenz vermittelt werden.
Von besonderer Bedeutung ist in diesem
Zusammenhang auch die Kooperations-
fihigkeit, die einerseits bei der Arbeit mit
ICT besonders wichtig ist, zu der ICT aber
auch einen Beitrag leisten konnen.

‘Richtziel iiber alle’Stufen

Schiilerinnen und Schiiler lernen, sowohl
im direkten wie auch im medial vermittel-
ten Gesprich situationsaddquat zu kom-
munizieren bzw. zu kooperieren. Dazu
gehort insbesondere die Kompetenz, alte
und neue Kommunikationsmedien ziel-,
zielgruppen- und situationsadéquat aus-
zuwihlen und zu nutzen oder bewusst dar-
auf zu verzichten.

Kostenlos Unterrichtsmaterial rund um Presse und Lesen

Bei Threr Tageszeitung konnen Sie als Lehrperson kostenlos einen Ordner mit einer
Fiille von Ideen und konkreten Unterrichtsmaterialien rund um Presse und Medi-
en bestellen. Der Ordner ist erhiltlich in einer Ausgabe fiir die Primar- und einer
fiir die Sekundarstufe. Die beiden empfehlenswerten Lehrmittel liefern einerseits
der Lehrkraft wertvolle Hintergrundinformationen, aber auch Arbeitsblitter fiir

die Schiilerinnen und Schiiler.

Buchangaben: Verband Schweizer Presse (Hrsg.): Lesen macht gross. Primarstufe

Ziirich 1999. Sekundarstufe Ziirich 2001.
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Konkrete Ideen und Vorschlige

Da die Sprache ganz wesentlich darauf
ausgerichtet ist, die Kommunikations-
fihigkeit -zu fordern, sind hier lediglich
einige Beispiele genannt. '

Vorschule

« Telefonieren lernen (wihlen, begriissen,

sich vorstellen, eigenen Wunsch oder

Frage anbringen, sich verabschieden):

z.B. sich mit einem andern Kind ver-

abreden, sich von einer Veranstaltung

abmelden usw.

Echo- oder Antwortspiele

Spiele erkldren lernen

Bilder mitbringen von einem besonde-

ren Erlebnis und den andern zu diesem

Bild etwas erzihlen

* Gesprichsregeln kennen lernen und ein-
iiben, v.a. Grundregel, dass Konflikte
ohne Gewalt gelost werden miissen

¢ Jedes Kind soll einen Witz so erzéihlen,
dass er tatséchlich lustig ist

 Witze spielen

1.-3. Schuljahr

Sprache:

* Personliche Briefe, Computerbriefe, Tele-
fon, E-Mail, SMS als Kommunikations-
formen besprechen: Wann ist welche
Form sinnvoll? Vorteile, Nachteile? (z.B.
Kosten, technische Unabhéngigkeit, per-
sonliche Gestaltungsmoglichkeiten usw.)
Interviewspiele: Lernen, andern Men-
schen Fragen zu stellen, Neugier for-
dern: z.B. Giiste einladen, die zu einem
bestimmten Thema etwas erzihlen kon-
nen, anderen Schiilerinnen und Schiilern
Fragen stellen usw.

Sport:
 Kommunikation und Kooperation beim
Spiel fordern

4.—6. Schuljahr

Projekt- oder Gruppenarbeiten

in allen Fiichern:

+ Ubungen zur Kooperation:

— Durchfiihrung von Projekten

— Besprechung von Vorgehen, Zielen oder
Produkten

— Differenzierte Aufgabenteilungen (Grup-
penleitung, Protokoll, Aufteilung ver-
schiedener Aufgaben im Zusammenhang
mit dem Projekt ...)

— Regelmissige Standortbestimmung und
Besprechung der Zusammenarbeit

— Einsatz von Informationstechnologie
zur Kooperation: gemeinsame Doku-
mente wie Datensammlungen und Pla-
nungshilfen, erste Besprechungen von
Arbeitsverfahren und Mitteln (Formate,
Standards, Organisation)

Sprache:

* Kennenlernen verschiedener medial ver-
mittelter Kommunikationsformen (Brief,
E-Mail, Telefon, Klassenzeitung, Wand-
zeitung, Mitteilungen in Notizform...)
und Reflexion der verschiedenen Formen
im Hinblick auf Vor- und Nachteile, Be-
herrschen der entsprechenden technischen
Kompetenz; Vertiefung der Erfahrungen
aus der Unterstufe

* Analyse von Talkshows: Wie beurteilen
wir diese Gesprichsatmosphdre? Wer
spricht? Wer hort wem zu? Was hat die-
ses Gesprich fiir einen Sinn? Sind die
Gespriichsteilnehmer und -teilnehmerin-
nen an einer echten Diskussion interes-
siert? Wie verhilt sich die Moderatorin?
Was wiirden wir zu einer bestimmten
Frage sagen? Wie wiinschen wir uns eine
Gesprichsatmosphére? Ist es sinnvoll,
solche Themen vor Publikum zu disku-
tieren? Wie geht es fiir die Beteiligten
nach der Sendung weiter?

Ab 7. Schuljahr

Zusammenarbeitsformen in ver-

schiedenen Fichern explizit einiiben:

« Zusammenarbeit in einer Arbeitsgruppe
regelméssig und systematisch reflektieren,
eigene Kooperationsfahigkeiten festhal-
ten, sich personliche (und erreichbare) so-
ziale Ziele setzen, in einer Lernpartner-
schaft regelméssig Erfolg kontrollieren,
verschiedene Rollen.in einer Arbeitsgrup-
pe tibernehmen konnen (Gespréchslei-
tung, inhaltliche Zusammenfassung, Pro-

tokollfiihrung, auf Zeit achten, Planung

der néichsten Arbeitsschritte), Konsequen-
zen fiir nichste Arbeitsschritte festhalten

PipaGcoGik

« Einsatz von Informationstechnologie
zur Kooperation: gemeinsame Doku-
mente wie Datensammlungen und Pla-
nungshilfen kennen lernen; Reflexion
_von Arbeitsverfahren und Mitteln (For-
mate, Standards, Organisation)

3. Zielbereich: Medien-
kritik und Mediennutzung

Medienkritik und Mediennutzung gehdren
zu den Kernbereichen der Medienbildung.
Der Zielbereich umfasst primér die Kennt-
nis und Reflexion der Inhalte und deren
Wirkungen auf individueller und gesell-
schaftlicher Ebene sowie die darauf beru-
hende kompetente Nutzung. Als wesentli-
che Voraussetzung der Nutzung wird auch
die technische Kompetenz in diesen Zielbe-
reich eingeordnet.

Richtziel iiber alle Stufen

Die Schiilerinnen und Schiiler erkennen
Aufgaben und Funktionen der Medien fiir
den einzelnen Menschen bzw. die Gesell-
schaft. Sie konnen Medienbeitréige kritisch -
reflektieren, deren Bedeutung und Kon-
sequenzen einschitzen und auf dieser Basis
den eigenen Medienkonsum hinterfragen
und steuern. Sie lernen Mediensysteme und
-ordnungen kennen und gewinnen Ein-
blicke in medienpolitische Zusammenhéinge
und Mechanismen der Medienmarkte.

Sie kennen die Wirkungsweise der Medien
und konnen insbesondere auch die Strate-
gien, Mechanismen und Wirkungen der
beeinflussenden Kommunikation (z. B.
Werbung) erkennen und benennen.
Schiilerinnen und Schiiler konnen Medien
entsprechend ihren eigenen Anliegen aus-
wihlen und kritisch und kompetent nut-
zen, Alternativen zum Medieneinsatz re-
flektieren und gegebenenfalls auf Medien
verzichten. Ebenfalls erwerben sie Strate-
gien im Umgang mit Informationsfiille
bzw. «Medienflut».

Die Schiilerinnen und Schiiler erwerben
auch die Einsicht in technische Aspekte von
Medien, insbesondere die Funktionsprin-
zipien des Computers und auf dieser Basis
die notwendige technische Kompetenz, um
Medien einzusetzen und zu nutzen.

SCHULE 11/2004




Bedeutung der Produkte (Wer braucht
diese Produkte? Wann?)

« Computerspiele als eine Moglichkeit bei
freier Beschiftigung zur Verfiigung stel-
len (z.B. sinnvolle Produkte wie Pet-
tersson und Findus, die auch Kreativitit
fordern...)

« Inhaltliche Auseinandersetzung mit Ge-

Auf der Sekundarstufe lernen Schiilerinnen
und Schiiler zudem Mediensysteme und
-ordnungen kennen und gewinnen Ein-
blicke in medienpolitische Zusammenhinge
und Mechanismen der Medienmérkte.

Konkrete Ideen und Vorschliige

Vorschule

« Einfache TV-Sendungen verstehen (z.B. Videos zu Lebensthemen:

schichten aus . Biichern, Horspielen,

tung erkennen und miteinander bespre-
chen, eigenes Repertoire an Moglichkei-
ten akrtiver Tétigkeiten in der Freizeit
erweitern (Spielmoglichkeiten bespre-
chen und Spielrepertoire erweitern,
Freizeitangebote usw. im Quartier ken-
nen lernen; evtl. zusammen mit Eltern
besprechen); Vor- und Nachteile von
sozialen Kontakten gegeniiber medialen
Spielen (Gameboy, Videospiele, CD-

Pingu, der kleine Fisbdr, Mérchen-
filme...), Handlungen nacherziihlen

lernen, weiteren Verlauf von Geschich-

ten erfinden bzw. in Rollenspielen spie-
len usw. .

Uber eigenen Medienkonsum und emo-
tionale Wirkungen sprechen: Was macht
uns Freude, was macht uns Angst, was
wiihlt uns auf? Koénnen wir gut mit
Fernsehen aufhoren? Wann fillt uns dies
leicht, wann nicht?

Lieblingskassetten mitbringen, vorstel-
len, etwas iiber die Hauptfiguren er-
zihlen, gemeinsam hren
Lieblings-Bilderbiicher mitbringen und
einander erzihlen

Werbungen vom iibrigen Programm
unterscheiden konnen, Werbungen im
Fernsehen oder in Printmedien verstehen
(wozu mochte uns ein Werbespot, ein In-
serat fiihren? Was sollen wir kaufen?),
erste Konfrontation mit Werbemechanis-

ROMs usw.) besprechen
e insbesondere kurz- und langfristigen
Nutzen ansprechen

— Selbststindigkeit und Autonomie

— Auseinandersetzung mit Verlassensein
und Alleinsein

— Umgang mit Gefiihlen

— Bewiltigung von Leistungsanforderun-
gen

— Auseinandersetzung mit Leid, Tod,
Trennung und Geburt

— Geschlechtsidentitit

— Auseinandersetzung mit magischen Wel-
ten

— Ethische Fragen: Was ist richtig, was ist
falsch, was ist gut, was ist bose?

Mensch und Umwelt/Realien:

« Exemplarische Auseinandersetzung mit
einem Medium am Beispiel Comics (vgl.
Baumgartner et al. 1982). Ziele und
mdgliche Inhalte:

— Die Auseinandersetzung mit Comic-Hef-
ten, ihren Geschichten und Figuren, soll
Schiilerinnen und Schiiler befiihigen,
diese Produkte eigenstindiger zu hand-
haben, ihre Strukturen zu erkennen und
sie voneinander abzugrenzen

— Was sind Comics?

— Trennen der Comics-Welt von der All-
tagswirklichkeit

— Reflexion der eigenen Beziehung zu
Comics bzw. der Nutzung von Comics,

1.-3. Schuljahr

Mensch und Umwelt/Lebenskunde:

* Regelméssig Medienbeitrige, die die
Schiilerinnen und Schiiler betreffen,
lesen und Dbesprechen (z.B. Artikel

iiber die Schule in der Quartierzeitung,

Auseinandersetzung mit Lieblingsfigu-
ren usw. soll eine gezielte und differen-

Medienbeitrag iiber Schulreiseziel usw.)
e Eigene Freizeit reflektieren, Medien-
konsum als einen Teil der Freizeitgestal-

zierte Nutzung von Medien fordern
— Geschéift mit Comics

men (wie versucht die Werbung, uns zu
beeinflussen?) — und Konfrontation mit

AvF ScHRITT UND TRITT MIT BILDERN UND ZEICHEN KONFRONTIERT.
ALLEIN EINE ENTDECKUNGSREISE 1M ZURCHER HAUPTBAHNHOF FUHRT
UNS ZU BILDERN ALLER ART. WIR ENTDECKEN PLAKATE, FILME, Ei-
BLEME, ILLUSTRIERTE, STATUEN, PIKTOGRAMAME, ANZEIGETAFELN
UND KONNEN DANACH IN GRUPPEN ZWECK UND BESONDERHEITEN DER
VERSCHIEDENEN ELEMENTE VERTIEFEN.

EIN-SCHULTEAM NAHM DEN UMBAU DES SCHULHAUSES ALS CHANCE,
UM SICH KREATIV MIT DEN BAUARBEITEN ZU BEFASSEN. DABEI ENT-
STAND EIN FiLM, DER 4M ELTERN-BESUCHSMORGEN AUF GROSSES
INTERESSE STIESS.
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